Praktikum IV

Pemrograman Visual

Pernyataan Berkondisi / Percabangan

A. Pendahuluan
Pernyataan berkondisi digunakan untuk mengambil keputusan yang
melibatkan dua alternatif atau lebih. Misalkan untuk menentukan nilai yang
diperoleh seseorang.
Ada dua jenis pernyataan berkondisi yang ada dalam Delphi, yaitu :
1. Percabangan menggunakan pernyataan IF
2. Percabangan menggunakan pernyataan CASE
B. Pernyataan Kondisi menggunakan Komponen ComboBox, RadioButton,
RadioGroup dan CheckBox
Beberapa Visual Component Library (VCL) pada Borland Delphi dapat
digunakan untuk menangani pernyataan berkondisi dari beberapa pilihan
yang disimpan pada komponen tersebut. Komponen-konponen tersebut
antara lain :

1. ComboBox

ComboBox digunakan untuk memilih salah satu di antara sejumlah
pilihan. Komponen menggabungkan sifat kotak edit dan ListBox. Daftar

pilihan disimpan pada properti items.

Filihan Pernyataar

Surabava
Semarang
Punmaokerto
'ogyak.arta
Jakarta

2. RadioButton

®
RadioButton J biasa digunakan untuk menangani pilihan dan hanya

satu pilihan yang bisa dipilih.



Jeniz Kelamin
’7(7 Lak|Lak§ " Perempuan

Komponen ini akan membangkitkan properti checked=true apabila radio
button dalam keadaan terpilih.

RadioGroup

RadioGroup % merupakan alternatif untuk membuat sejumlah tombol
radio (RadioButton). Komponen ini mampu menciptakan sejumlah

RadioButton dengan mudah.

Jeniz Huruf

" Werdana

" Calibri

Beberapa properti yang terdapat pada komponen ini adalah :

a. Caption :judul kotak RadioGroup.

b. Column : menentukan pengaturan jumlah kolom RadioButton.
RadioButton tersusun secara horisontal.

c. Iltemindex : menentukan urutan RadioButton pada kondisi awal yang
terpilih. Index dimulai dari 0, atau -1 jika tidak ada RadioButton yang
terpilih pada kondisi awal.

d. Items : Daftar pernyataan pilihan untuk masing-masing
RadioButton.

CheckBox

Sama halnya dengan RadioButton, CheckBox ﬂ biasa digunakan untuk

menangani pilihan dan hanya satu pilihan yang bisa dipilih.

[~ Miring v Teha

Komponen ini akan membangkitkan properti checked=true apabila radio

button dalam keadaan terpilih.



5.

ListBox

=1
ListBox merupakan komponen yang berguna untuk melakukan

pilihan dari sejumlah daftar pilihan.

Ihdonesia

Tujuan Malayzia

Singapura
Thailand

Daftar pilihan dapat ditambahkan melalui properti items. Untuk
melakukan penanganan pada daftar pilihan, gunakan event Onclick dan

masukkan kode berikut :

i1f ListBoxl.ItemIndex=1 then

Editl.Text:='Tujuan Malaysia';

C. Langkah Praktikum

1.
2.

Buat project aplikasi baru.
Simpan dengan nama unit = praktikum4.pas dan nama project =
praktikum4.dpr.

Ubah caption form menjadi ‘Aplikasi Pengatur Teks’.

]

Tambahkan komponen GroupBox dan ubah propertinya captionnya
menjadi ‘Teks’
Tambahkan komponen Label, dan letakkan di dalam komponen

GroupBox, kemudian ubah captionnya menjadi ‘Belajar Delphi’.

]

Tambahkan komponen GroupBox dan ubah properti captionnya
menjadi ‘Warna Teks’

Tambahkan 3 komponen RadioButton dan letakkan di dalam komponen
GroupBox, masing-masing RadioButton diberi label = Hitam, Merah dan
Hijau.

Tambahkan komponen RadioGroup, dan ubah properti captionnya

menjadi ‘Jenis Font’, dan isi Itemsnya = Verdana, Comics Sans MS dan

Century Gothic.



9. Tambahkan komponen GroupBox dan ubah propertinya captionnya
menjadi ‘Font Style’.

10. Tambahkan 3 komponen CheckBox dan letakkan di dalam komponen
GroupBox, masing-masing CheckBox diberi label = Tebal, Miring dan Garis
Bawah.

11. Tambahkan komponen GroupBox dan ubah propertinya captionnya
menjadi ‘Ukuran Font'.

12. Tambahkan komponen ListBox dan letakkan pada komponen GroupBox
kemudian tambahkan pada properti itemnya ; 10,12,14,18,20,24.

13. Sehingga Tampilan Form akan terlihat seperti berikut :

7! Aplikasi Pengatur Teks 1Ol x|

—Tek: —wiama Tek:

= Hitam = Merah i Hijau

—Jlenis Fonk

" Verdana
" Comics Sans MS

= Century Gothic

Belajar Delphi —Font Style

[~ Tebal
I~ Miring
[~ Gariz Bawah

r—Ukuran Font

14. Isikan kode untuk event OnClick pada masing-masing RadioButton.



procedure TForml.RadicBurttlonlClick(Zender: Tobject):
hegin
if RadioButtonl.Checked=True then
hegin
Labell.Font.Color:=clEBElack:
RadioButtong.Checked:=False:
RadioButtoni.Checked:=False:
end:
end;

procedure TForml.FRadicButtonZClick(Sender: Tobject):
hegin
if RadioBbuttoni.Checked=True then
hegin
Lakell.Font.Color:=clRed;
RadioButtonl.Checked:=False;
RadioButtons.Checked:=False;
end;
end;

procedure TForml.RadioButton3Click (Sender: Tokhject):
hegin
if RadioButtoni.Checked=True then
hegin
Labell.Font.Color:=clGreen;
RadioButtonl.Checked:=Fal=e;
RadioButtonz.Checked:=Fal=e;
end;
end;

15. Isikan kode untuk event OnClick pada RadioGroup.

procedure TForml.RadioGrouplClick(f3ender: TObject):
begin
if RadioGroupl.ItemIndex = 0 then
Labell.Font . .Name:='Verdana';
if RadioGroupl.ItemIndex = 1 then
Labell.Font . Name:='Comis Sans HN3':
if RadioGroupl.ItemIndex = 2 then
Labell.Font.Name:='Century Gothic':
end;

16. Isikan kode untuk event OnClick pada masing-masing komponen

CheckBox.



procedure TForml.CheckBoxlClick(Zender: Tobhject):;
hegin
if CheckBoxl.Checked=Trus then
hegin
Labell.Font.3tyle:=[£3Eo0ld] ;
CheckBoxi .Checked:=False;
CheckEox3.Checked: =Falzse;
end ;
end;
procedure TForml.CheckBoxzZ2Click (Sender: TObhject):
hegin
if CheckBoxZ.Checked=True then
bhegin
Labell.Font.3tyle:=[f=zItalic] ;
CheckEoxl.Checked:=Falzse;
CheckBox3 . .Checked:=False:;
end ;
end;
procedure TForml.CheckEBox3Click (J3ender: TObhject):
begin
if CheckBox3.Checked=True then
bhegin
Labell.Font.3tyle:=[fsUnderline] :
CheckEoxZ .Checked: =Falzse;
CheckEox3.Checked: =Falzse;
end;
end;

17. Isikan Kode untuk event OnClick pada ListBox.

procedure TForwl.ListEBoxlClick(3ender: TObject):
bhegin
case ListEBoxl.ItemlIndex of
0 : Lakbell.Font.Size:=10;

1 Lakhell.Font.3ize:=12;

2 Lakhell.Font.3ize:=14;

3 Lakhell.Font.3ize:=15;

4 Lakhell . Font.3ise:=22;

5 Lakhell . Font.3ize:=24;
end;

end;

D. Tugas Praktikum (diperiksa saat praktikum berikutnya)
1. Buatlah aplikasi pembayaran akses internet pada warnet sederhana

(billing Warnet) yang memiliki tampilan sebagai berikut :



a. Form Design

ng Warnet Sederhana

INTERNET MAKE BETTER LIFE ‘

Biaya Akzes Internet

Fulai l—
Akhir l—
Waktu Akses l—
Biaya Internet l—

START |

Biaya Akses Internet = 3000 / jam

1ol x|

Biaya Tambaharr

Makanar

™ Masi Goreng I Porsi ¥ 6000
" Mie Goreng I Porsi ¥ 3000
" Mie Rebus I Porsi ¥ 2500

Biaya Makanan I

‘~Total Pembayarar

. Biaya Intermst

Biaya Tambahan

Total Pembaparan I
: Jumlah Uang I

Hitung |

| Jumlah Kembali

—Minumary
—— [ CocaCols [ Posix 2800 |

CEsTeh [ pasixsm |
[ CEsdenk [ Posix2om |

Biaya Minuman

b. Tampilan Aplikasi

T i Aplikasi Billing Warnet Sederhana

‘ INTERNET MAKE BETTER LIFE

Biaya Akzes Internet

Mulai |02 0050
Akhir |03 01:05
‘Waktu Akses

ID‘I 0015
IBD?S

START |

Biaya Akses Internet = 3000 / jam

Biaya Internet

=0l x|

Biaya Tambaharr

Makanar

[V Masi Goreng |1 Parsi % 6000
[ Mie Goreng | Porsi ¥ 3000
[ Mie Febus | Porsi ¥ 2500

IBDDD

Biaya Makanan IBDDD

—Total Pembayarar

Biaya Internet

Biaya Tambahan

Tatal Pembayaran |1 1575
Jurnlah Uang |1gggg

425

Jurnlzh K.embali

—Minumary
[3075 o M CocaCola  [1 | Posi® 2500 [2500

[~ EsTeh I } l—
|85DD Porsi #1500

I Esdenk | Porsi % 2000 | =

Biaya Minuman  |2500

2. Gunakan komponen Timer

(pada tab system di component pallete)

untuk mengetahui durasi waktu secara real time.

3. Deklarasikan variabel-variabel berikut :




public
{ Public declarations }

end;

rar
Forml: TForml:
awal : ThateTime:

akhir: TDhateTime:
Slama: String:

Lama : Double:
BiayaPermenit: Double:
Biaya:Double;
biayamakan: integer;
biayaminum: integer;

implementation

{5 *.dfm}

4. Untuk menghitung biaya pemakaian akses internet, gunakan kode

dibawah ini :
procedure TForwl.btnInternetClick(Sender: ToObject):
begin
BiawyaPermenit := 50;:
if btnlInternet.Caption='3TART' then
hegin

Timerl.Enabled:=True:
awal:=Time;
edMulai.Text:=TimeTo3cr (Time) ;2

edikhir.Texc:="'"';
edBiayalnternet., Text:='";
btnInternet.Caption:='3TCOP';
end else
if btnlInternet.Caption='2TCOP' then
hegin
Timerl.Enabled:=False;
edlikhir.Text := TimeToZtr (Time):

Aimenghituny lama pemakaian sekaligus mendecode-nyad menjadi Jaml, Menitl, Detikl, dan MDstikl.
DecodeTime (StrToTime (edikhir. Text) -2trToTime (edMulai. Text), Jaml, Menitl, Detikl, MDetikl):

edBiayalnternet.Text := FloatToltr( (Jsmml * 3000) + ((Menitcl) +* 50) + [ (Decikil) + 5j1):
edJumInternet.Text:=edEiayalnternet. Text;
btnlnternet.Caption:='3TART!'
end;
end;



