100 Finales Notables - P. Wenman - Prof. José Luis Matamoros

JUEGO 87
Este final debe ser tinico en su propia clase

especial.
Jugado en Nueva Orleans, 1929

TORRE

ADAMS
Juegan blancas

En esta posicion tan ordinaria las blancas jue-
gan la sorprendente
1.Wg4!
y la inica respuesta de las negras es
1... Wh5
luego sigue la atin mds sorprendente
2.Wc4q!
y la tnica respuesta es volver con la Dama a
la d7.

2.... Wd7
3.¥c7!!

La tercera oferta de la Dama.
3... b5
4.a4 Wxad
5.82e4!

Ahora se ofrece la Torre.

5. .. b5
6.%xb7

La cuarta oferta de la Dama es decisiva. Las
negras renuncian.
Este es el verdadero ajedrez.

JUEGO 88
De un juego jugado alrededor de 1916.

CORSELLIS

PIERCE
Juegan blancas

Las blancas parecen tener una partida irre-
mediablemente perdida ya que los tres peones
deben perderse.

1.%d3+ chxad
2.%d1+ &h4
3.Wel+ xc4
4.We6+ &xb5
5.We8+

Y el negro puede jugar como quiera, pero
nunca escapard a los jaques.
Una posiciéon muy novedosa.
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JUEGO 89
Un espléndido ejemplo del Torneo de St. Pe-
tersburgo, 1909.
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SCHLECHTER
Juegan las negras

1... £xe5
El movimiento clave de una combinacién
muy fina que termina con un sorprendente doble
de caballo.
2.dxe5 ¥h4
3.8g3
Si en cambio 3.h3 sigue Wel+ 4.2f1 Wxf1+!
y si 3.82h3, entonces Wel mate.

3... W¥xh2+
4.%f1 Exd1+!
5.Bxd1 Wxg3!!
6.Dxg3
No hay nada mejor.
6. ... De3+
Y ganan.

El Caballo ha enganchado a todo el lote.

JUEGO 90
El final de uno de los mejores juegos de Yates.
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YATES
Juegan las blancas

Las negras tienen un peon de ventaja y pare-
cen tener una buena posicion defensiva, y es poco
probable que esperara tener que renunciar en la si-
guiente jugada. Sin embargo,

1. g5

Es una victoria forzada en todas las variantes
en una jugada mds o menos, independientemente
de como jueguen las negras.

Si 1...Bf8, entonces 2.Dgx{7 Exf7 3.Dxg6.

Si1...f6 2.4xg6.

Si 1...116 2.9exf7 &8 3.00h7+

Si 1...Wc7 2.9exf7 18 3.8)xe6+.

Si 1...Wxg5 2.8h8+ gana la Dama, y si otros
movimientos, 1.2xf7 gana de inmediato.

Un estudio muy entretenido.
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